


09.00-09.30 Registrazione

09.30-10.00 Saluti istituzionali 
Assessorato Sistemi Verdi e Paesaggio – Regione  
Lombardia 
Sindaco di Lainate
Amministratori delegati dei Comuni aderenti a ReGiS
Presidenza e Comitato ReGiS – Rete dei Giardini Storici
Presidenza AIAPP Lombardia – Associazione Italiana di 
Architettura del Paesaggio 

10.00-10.20 Presentazione e introduzione agli incontri 
Laura Sabrina Pelissetti – Presidente ReGiS 

10.20-11.00  I SESSIONE - Il gioco: significati e 
declinazioni 
Moderatore: Luigino Pirola – Aiapp Nazionale

Giorgio Galletti – Ex Direttore Giardini di Boboli, AIAPP
Giardini e giochi del passato, giochi del presente.

Amilcare Acerbi – GioNA Associazione Nazionale Città in 
Gioco
Il gioco all’aria aperta nel XX e nel XXI secolo. 

11.00-12.20  II SESSIONE - Il gioco nel giardino 
Moderatore: Laura Sabrina Pelissetti  - ReGiS 

Vincenzo Cazzato – Università del Salento
Il giardino e il gioco fra Sette e Ottocento.

Paola Ferrario – ReGiS,  Emilio  Trabella  –  Consulente 
botanico di Villa Litta, Amici di Villa Litta, AIAPP
Caso studio: Villa Litta a Lainate. 

Luigi Latini e Claudia Bucelli –  Associazione Pietro Porcinai 
– AIAPP 
Porcinai, il gioco nel giardino moderno e il Parco di Pinocchio 
a Collodi. 

12.20-13.00 III SESSIONE – Normativa e Beni Culturali e 
Paesaggistici 
Moderatore: Giovanna Longhi – AIAPP

Stefano Della Torre – Politecnico di Milano
Compatibilità nello scenario paesaggistico storico e 
contemporaneo. Lo sportello per la conservazione preventiva e 
programmata.

Alberto Vanzo – Associazione Italiana Direttori e Tecnici 
Pubblici Giardini
Legislazione e Norme di Sicurezza.

13.00-14.00  Pausa

14.00-15.40  IV SESSIONE - Il gioco nel paesaggio 
Moderatore: Lionella Scazzosi – PaRID, ReGiS, AIAPP

Margherita Azzi Visentini – Politecnico di Milano 
Paesaggio storico e intrattenimento ludico: la caccia nei 
parchi venatori e nel paesaggio agrario storico. 

Nicola Nasini – AIAPP 
Caso studio: il Parco di Monza. Gestione e manutenzione con 
l’apertura al pubblico: accorgimenti e problematiche del sito. 

Luigino Pirola - AIAPP 
Il gioco nel paesaggio agrario e naturale e nei parchi 
periurbani dei nostri giorni.  

Esperienze di lettura/conoscenza del paesaggio storico
- Elena Musci – Università degli Studi della Basilicata 
  Il gioco come approccio per la conoscenza del paesaggio.
- Mirna Irene Colpo – Studio di Architettura MIC, Torino 

Il laboratorio di esplorazione del paesaggio con il Convitto 
Nazionale Umberto I di Torino.

15.40-16.45 V SESSIONE – Esperienze del gioco in 
realtà storiche e contemporanee

Introduce e modera: Anna Gastel, Consigliere nazionale 
FAI, Presidente FAI Lombardia  
Eventi ed attività per i piccoli visitatori dei Beni FAI.

Corrado Beretta, Comunicazione e eventi, Consorzio Villa 
Reale e Parco di Monza; Francesco Donofrio, Comune di 
Cinisello Balsamo; Alessandro Ferrari, Comune di Sesto; 
Dario Hueller, Comune di Desio; Antonia Sullo, Comune 
di Cesano Maderno – Tecnici comunali dei siti ReGiS 
La percezione/consapevolezza del valore dei siti da parte di 
fruitori e amministratori.

Alessandra Aires, Ferruccio Capitani – Comune di Tori-
no, AIAPP
A Torino si gioca! Realizzazioni nei parchi e nei giardini 
della città.

Giusi Rabotti, Luisa Limido, Francesca Pisani, Sara 
Pivetta – AIAPP 
Le aree gioco nei giardini, nei parchi e nel paesaggio: rifles-
sioni e linee guida. 

16.45-17.30 Sintesi dei lavori 


